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Programa
Categoria no universitaria

Comunicaciones

Plataforma Ted Educaciéon y su implicacion en la divulgacién del
conocimiento global

Blanquez Navarro, Erika.

Palabras clave: plataforma virtual; lengua extranjera; divulgacién; innovacion educativa;
competencia global

La experiencia se sitGa en Smart Centro Psicopedag6gico, un espacio educativo situado en
Zaragoza que ofrece, entre otros servicios, la ensefianza de inglés a través de la innovacién
educativa.

En Smart, con los alumnos mas pequefios realizamos clases de inglés a través de inteligencias
multiples, y con los alumnos de Educacién Secundaria este curso hemos iniciado el proyecto
Inglés con Ted Ed.

La plataforma Ted Educacion (Ted Ed) es una red virtual y global, en la que expertos de todo el
mundo cuelgan videos de divulgacién (cientifica, educativa, historica...), con los Gltimos avances
e investigaciones, pero con el aliciente de que estan adaptadas al mundo escolar.

Esto quiere decir que el formato en el que se presentan los videos es accesible, sencillo y
frecuentemente hecho con técnicas de animacion (dibujos animados, stop motion...)

Tras cada leccién aparecen test para comprobar el aprendizaje, asi como links para ampliar la
informacion si se desea. Ademas, la plataforma da la posibilidad de que sean los propios
alumnos los que creen una Lesson, que podran compartir con todos sus suscriptores a nivel
mundial.
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Juegos en residencia de ancianos
Buj Vidal, Oscar
Palabras clave: juegos; 32 edad; integracion.

Englobado en la asignatura de Juegos y actividades fisicas recreativas para la animacion, de
primer curso de Técnico Superior de Deportes impartido en CPA SALDUIE, se ha desarrollado
en el primer trimestre del curso 2015/16, una practica como claro ejemplo de lo que
entendemos por Aprendizaje Basado en Proyectos, y por lo que tanto se apuesta en esta
entidad del Grupo.

Los alumnos tuvieron la posibilidad de desarrollar un proyecto de practicas, utilizando como
medio principal el Juego, para acercarse a la poblacién de 32 edad y realizar una dindmica de
integracion, animacion y recreacion a través del juego.

Para ello se colabor6 con la Residencia Pomaron de Zaragoza, con un grupo de 25 ancianos y
durante una mafana se realizaron varias dinamicas interactuando con este publico en primera
persona, donde se obtuvieron aprendizajes en ambos sentidos.

La préactica se desarrollé en el Gimnasio AltaFit Zaragoza, lugar de unién entre ambas entidades
por su idoneidad al tipo de actividad. Los medios necesarios fueron aportados por el centro
deportivo como muestra de colaboracion, posibilitando asi un coste inexistente a ambas
entidades.

Dicha practica fue el acto que sirvié de colofén al primer bloque de la asignatura mencionada.
En ella se busca que los alumnos mediante este elemento, sean capaces de generar integracion
entre personas, mejorar las relaciones, mejorar el animo mediante la recreacién, trabajar
contenidos adecuados a las etapas evolutivas de las personas y animarles buscando una sonrisa
en ellas, que como en este caso concreto, pasan por unas situaciones realmente personales y
Unicas.

En la actividad realizada, la experiencia de interaccién del alumno con situaciones reales se
cumplié, demostrando que la mejor forma de aprender, es llevar a cabo los proyectos que se
estudian y se trabajan con anterioridad.

Esta practica se puede ver en el siguiente video:
https://www.youtube.com/watch?v=V048efoolY8lpsum
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Importancia de la ensefianza de la bioética en el bachillerato actual
Calavia Lombardo, Sergio
Palabras clave: bioética; debate; valores; biotecnologia

La bioética se ha convertido en nuestra sociedad en un area fundamental para complementar la
formacién de nuestros jévenes en colegios e institutos.

En el caso del bachillerato, es un campo olvidado, pero necesario para formar a nuestros
profesionales tanto del &rea humanistica como cientifica. Nuestros jovenes tendran que tomar
decisiones trascendentales en su vida y entorno profesional. Este trabajo de investigacion
demuestra que con las herramientas didacticas y motivacion necesaria nuestros alumnos son
mas capaces de asimilar conocimientos bioéticos y darle el valor que se merece en el curriculo
escolar. Se utilizd el debate como herramienta didactica, y cuatro temas del area de
biotecnologia en la asignatura de cultura cientifica (Proyecto genoma humano, alimentos
transgénicos, Clonacién reproductiva y clonacion terapéutica).

Previa y posteriormente a la realizacion de los debates, a los alumnos se les pas6 un
cuestionario anénimo en relacion a estos temas. En equipos de cuatro personas y de forma
aleatoria les tocaba preparar un tema concreto asociado a un posicionamiento (ejemplo: A
favor de los alimentos transgénicos).

Se hizo una evaluacion triple:

a) Trabajo escrito (15-20 carillas) con la siguiente estructura:

Introduccion y antecedentes histéricos, aspectos legislativos y normativos, defensa de puntos a
favor y en contra (centrandose en la idea que tenian que defender), consecuencias a nivel
social, medioambiental y econémico y todo ello complementado con bibliografia consultada.

b) Exposicién y defensa del trabajo. 15 minutos cada equipo/2 equipos por tema.

c) Debate de 15 minutos moderado por el profesor. Se finalizaba con preguntas formuladas por
compafieros oyentes hacia ambos equipos. Los alumnos pusieron en evidencia unos
conocimientos mas completos de la bioética después de la actividad. Evidencias por los buenos
resultados académicos y por comparativa en puntuaciones del test previo y posterior.
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Los Videojuegos como medio de aprendizaje: un estudio de caso en

educacion matematica en primaria
Capell Masip, Nuria
Palabras clave: gamificacion; investigacién-accion; matematicas; videojuegos; hearthstone

La presencia de la tecnologia en todos los ambitos de la sociedad ha propiciado que éstos se
hayan transformado y con ello, las actividades infantiles, centrdndose en los videojuegos.

Jugar es una actividad natural en el nifio mediante la cual descubre, siendo una herramienta
inherente de aprendizaje que capta su atencién.

Partiendo de estas premisas, abordar territorios infantiles de aprendizaje mediante el juego es
una buena herramienta que podria ser utilizada en contextos de educacion formal.

La presente experiencia, de investigacion — accién, es una investigacion que intenta
comprender y analizar las sinergias generadas en un aula de primaria mediante el uso de
juegos y videojuegos en el aprendizaje, centrdndose en el uso del videojuego Hearthstone
como herramienta educativa, mediante la cual los alumnos pueden desarrollar competencias
matematicas. También, se ha realizado una experiencia similar con un Jclic (multimedia
educativo) a fin de observar diferencias y similitudes entre ambas situaciones.

Esta experiencia ha sido llevada a cabo con 15 nifias y 19 nifios de ciclo medio durante un curso
escolar, desarrollada en tres fases distintas estructuradas de acuerdo con la secuencia:
cuestionario inicial, sesiones grupales con el videojuego/jclic, sesiones individuales en papel,
sesiones competitivas entre grupos y cuestionario final. En las fases 1 y 3 se utilizo el
videojuego Hearthstone, en la 2, el Jclic.

Durante el desarrollo del estudio, se ha observado una mejora en la capacidad de trabajo en
equipo, la toma de decisiones, la resolucion de problemas y el calculo mental, asi como un nivel
distinto de interaccion entre los sujetos y con el propio juego, en funcién de la plataforma
utilizada. Esto nos muestra que aprender a través el juego mediante actividades motivadoras
gue centran la atencion del alumno, puede mejorar el aprendizaje, desarrollandose éste en
entornos cotidianos, donde los alumnos son protagonistas activos de su aprendizaje.
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Conferencias TED en Secundaria
Del Castillo Pastor, Raquel
Palabras clave: expresion oral; ESO; internet; conferencias TED; evaluacion

La experiencia que presentaremos tuvo lugar en el Colegio La Milagrosa de Zaragoza, durante
el curso escolar 2015/2016, siendo el grupo meta una clase de 3° de la ESO. Se enmarco en la
asignatura de Lengua y Literatura Castellana, con el objetivo de practicar la expresion oral a
través del formato popularizado en internet por las “TED talks”.

Fue implementada en tres fases: la primera consisti6 en la escucha de conferencias TED
protagonizadas por nifios y adolescentes, con el objetivo de que, en funcién del tema y de la
habilidad del orador, los alumnos escogieran la conferencia que mas les habia gustado;
posteriormente, partiendo de aquellas conferencias mejor ejecutadas, los alumnos elaboraron
una rabrica a partir de la cual valorar el grado de ejecucidon de una comunicacion oral de este
tipo; finalmente, los estudiantes prepararon de forma cooperativa sus propias charlas TED, que
expusieron al resto de la clase. La actividad supuso una mejora en la competencia oral del
alumnado, fundamentalmente en dos aspectos: por un lado, la familiarizacién con la
experiencia de hablar en publico; por otro, la toma de conciencia de que existen técnicas para
una correcta expresion oral. Los puntos fuertes de esta experiencia fueron, primero, la gran
motivacion del alumnado y su implicacién activa en el proceso; segundo, los diferentes
procesos de evaluacién entre pares, en concreto la elaboracion colaborativa de una rabrica
como herramienta para proporcionar feedback a lo largo de toda la tarea.

Con respecto a los aspectos mejorables, seria interesante alargar la duracién de la actividad.
Ello posibilitaria la intervenciéon de todos los alumnos como conferenciantes y permitiria
preparar previamente las charlas a través de grabaciones.

Muestra del trabajo: https://www.youtube.com/watch?v=CXHfG1rIC7MIpsum
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La aplicacion de los SIG al aprendizaje por descubrimiento en

Geografia
Guallart, Carlos, Rafael de Miguel, Javier Velilla, Isaac Buzo, Maria L. de Lazaro
Palabras clave: SIG; geografia; aprendizaje basado en proyectos; inteligencia espacial

La Geografia es la ciencia que estudia las interrelaciones entre las sociedades y el territorio en
el que viven. Los objetivos de los aprendizajes geogréficos se orientan a formar a los alumnos
para que sean competentes para identificar y poder resolver los problemas espaciales que le
plantea el contexto en el que desarrollan su vida, tanto en su faceta privada, familiar, como
escolar. El rapido desarrollo, en los ultimos afios, de los Sistemas de Informacion Geogréfica
(SIG) ha permitido una renovacion de metodologia en la enseflanza de la Geografia
convirtiéndose en un elemento central de la misma, aunque no el Gnico.

En esta comunicacién presentamos algunas experiencias llevadas a cabo por profesores de
Secundaria en sus respectivos centros (colegio Santa Maria del Pilar e Instituto El Portillo de
Zaragoza e Instituto San Roque de Badajoz). Cada profesor desde su centro ha potenciado una
serie de proyectos y actividades fomentando el uso de las TIG para el aprendizaje de la
Geografia, de manera independiente y paralela, y haciendo uso de la misma herramienta
ArcGIS Online que llevar a cabo analisis territoriales de forma rapida y sencilla y representarlos
cartogréaficamente.

Los trabajos desarrollados con los alumnos se basan en aprendizaje geogréafico por
descubrimiento: a partir de unas preguntas o problemas geograficos, los alumnos buscan la
informacion, la organizan y analizan y dan soluciones a las preguntas o problemas plantados.
Las posibilidades de estas propuestas de trabajo se pueden resumir en dos vias:

- El manejo de los SIG como herramienta de aprendizaje, a niveles sencillos, es muy Gtil
para realizar tareas de identificacion de elementos geogréficos, de relacionar diversas
informaciones y de analisis espacial.

- La elaboracion por parte del profesorado de mapas y aplicaciones Web y los alumnos,
en lugar de elaborarlas, pueden utilizarlas para llevar a cabo sencillos anlisis
territoriales.
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El blog como herramienta de comunicacion de las nuevas
generaciones

Lago Eizaguirre, Maria José

Palabras clave: blog; expresiébn escrita; comunicacién; TIC; heteroevaluacion;
autoevaluacion; rubrica de evaluacion

Que nuestros jévenes no saben escribir; que no son capaces de enlazar mas de dos ideas sin la
ayuda de un emoticono o sin faltas de ortografia, es una afirmacién cada vez méas extendida. En
el colegio El Salvador hemos llevado a cabo un proyecto de practica y mejora de la expresion
escrita a través de la creacion y mantenimiento de un blog en el que han participado 210
alumnos de 3° y 4° ESO.

En el proceso, nuestros alumnos se han familiarizado con una herramienta nueva -el blog- y
han conseguido un doble objetivo: dar a conocer sus opiniones y, al mismo tiempo, conocer y
valorar las de sus compafieros de clase. Con emoticonos, si; y con faltas de ortografia, también;
pero con mucha voluntad, con imégenes, con videos, con enlaces, con etiquetas y, en un
ndmero creciente de casos, con una correcta estructura, un buen uso de conectores del
discurso y un vocabulario amplio, también.

La calidad de sus entradas ha sido evaluada por medio de una rabrica tanto por el profesor
como por los propios alumnos, encargados de evaluar a sus compafieros. Esta heteroevaluacion
ha cumplido un objetivo doble: por un lado, desarrollar la competencia de aprender a aprender;
por otro, aligerar la carga de correccion y evaluacién del docente.

El portal utilizado (www.kidblog.org) ha resultado una herramienta metodolégica muy intuitiva
y sencilla, altamente recomendable. Adjunto los enlaces a algunas de estas paginas:
https://kidblog.org/class/el-blog-del-lazarillo/posts
https://kidblog.org/class/el-blog-del-conde-lucanor/posts
https://kidblog.org/class/el-blog-de-antonio-machado/posts

La iniciativa ha sido muy bien recibida por los alumnos, que agradecen poder escribir sobre las
cosas que les interesan y preocupan y conocer mejor a sus comparieros. Asi, a lo largo de siete
semanas, los alumnos han publicado cerca de 1800 entradas y mas de 5000 comentarios a las
mismas. Sus comentarios, siempre respetuosos y alentadores hacia los compafieros mas
timidos o con dificultades, han convertido la experiencia en toda una leccion de buenas
préacticas.

V Jornadas de Innovacidon Docente. Universidad San Jorge
Zaragoza. 14 y 15 de julio de 2016



http://vjornadainnovaciondocente.usj.es/
http://vjornadainnovaciondocente.usj.es/
http://www.kidblog.org/
https://kidblog.org/class/el-blog-del-lazarillo/posts
https://kidblog.org/class/el-blog-del-conde-lucanor/posts
https://kidblog.org/class/el-blog-de-antonio-machado/posts

JORGE Ve Y ORMADS D INNOVAGDN CTE L novaconeducati 50 impaco en el apencie deldceneyoe docene

s 7] r 141 E]llhﬂdﬂ 016

Produccioén de un album recopilatorio con fines benéficos
Lagrava Pérez, Jorge y Ménica Martin
Palabras clave: discografia; album recopilatorio; proyecto solidario.

El Curso Técnico de Produccion Musical consiste en un estudio de 300 horas de duracién (12
ECTS) que cuenta con el reconocimiento de la Universidad San Jorge (titulacién propia). Dicho
curso esta dirigido a personas que quieran producir canciones de caracter electrénico o electro
acustico con un nivel suficiente de calidad para competir en el mercado discografico.

A través del Campus Virtual y con ayuda de un tutor personalizado y un profesor experto en la
materia, el alumno cursa el estudio con una metodologia adaptada y flexible en la que él mismo
marca su propio ritmo de aprendizaje. Las competencias que finalmente adquiere el alumno
giran en torno a la produccién musical: manejar un DAW, trabajar con instrumentos virtuales
(VSTi), editar archivos MIDI y AUDIO, crear composiciones ritmicas o mezclar y masterizar un
proyecto musical.

La practica se basa en que aquellos proyectos finales que cumplan los parametros de calidad
establecidos por el profesor sean incluidos en un album recopilatorio digital bajo el sello
discogréfico creado por CPA Online (CPA Music), con el objetivo de promocionar a los autores
de dichos proyectos.

La buena préctica supone un factor motivacional més para el alumno que ademéas de obtener
una brillante calificacion, se ve recompensado con la publicacion y distribucion a nivel
internacional de su trabajo en tiendas como iTunes, Amazon o Spotify entre otras.

En el siguiente enlace podemos acceder al primer album recopilatorio publicado por CPA Music
“Solid Works Vol.1”. https://itunes.apple.com/us/album/solidworksvol.1/id1077668850 en el
cual se incluyen siete trabajos finales de los diferentes alumnos del curso.

La practica tiene ademés un factor solidario ya que los beneficios integros generados por el
disco irdn destinados al fondo de becas y ayudas de la Fundacién Dominicana San Valero,
Fundosva, destinadas a jévenes sin recursos.
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Produccioén de cortometrajes
Laporta Migues, Maria Inés
Palabras clave: produccion; cortometrajes; rodajes.

La préctica final de produccion de cortometrajes se planeta para veinte alumnos de 2° de
Produccién dentro de la asignatura Gestion de Proyectos de Cine, Video y Multimedia.

El objetivo fundamental es que los alumnos sean capaces de llevar adelante el proceso real de
creacién de una obra audiovisual, poniendo en practica todas las capacidades aprendidas
durante el curso.

La practica se desarrolla durante los seis meses de clase. Las actividades a realizar se
establecen en cuatro fases bien diferenciadas, de duracién determinada, y se forman tres
equipos de trabajo, donde cada alumno tiene un rol especifico que desarrollar.

Durante el primer semestre se realizan seminarios de guion y talleres de escritura para
introducir la fase de desarrollo. Aqui surge la idea para la creacion del guion. Luego comienza la
fase de produccién, donde se plantea el calendario de trabajo y las diversas actividades que
esta fase requiere, incluyendo el rodaje de los cortometrajes. Esta etapa permite analizar con
claridad la responsabilidad y el compromiso que cada alumno asume en su rol y dentro del
equipo.

En la postproduccion los alumnos analizan el material rodado para comenzar el montaje de
imagenes y sonido hasta obtener la copia final del cortometraje. Los alumnos deben entregar
junto con la copia final, una memoria del cortometraje que retne todos los documentos creados
durante todas las fases y un plan de plan de distribucién viable y acorde al estilo de su obra.

El dltimo dia de curso los alumnos organizan un estreno invitando a actores, familiares y
entidades colaboradoras.

Tras el desarrollo de la practica los alumnos realizaron un analisis llegando a la conclusiéon de
que el hecho de ser una préactica “tan real” les habia aportado muchos conocimientos sobre las
buenas y malas préacticas a la hora de llevar adelante un proyecto audiovisual.
https://www.youtube.com/watch?v=Fs4HM75MC9A.
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Ponte en marcha: jSé feliz!
Lazaro Latorre, Olga
Palabras clave: desarrollo motor; neurociencia; educacion emocional; espiritual

Proyecto de Innovacién pedagdgica para TODOS los alumnos, padres y profesores de 3 a 6
afios (2° Ciclo de Educacién Infantil), basado en el desarrollo neuromotor y la inteligencia
emocional cuyos objetivos son:

-Mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje

-Potenciar capacidades y habilidades de los alumnos

-Multiplicar las oportunidades de aprendizaje

Tras la evaluacion y reflexion por parte del profesorado del 2° Ciclo de Educacién Infantil de su
practica educativa, se puso de manifiesto la necesidad de trabajar con familias y alumnos la
gestion de las emociones, creando una linea preventiva; se ha disefiado un Proyecto de
Educacién Emocional en el que participa toda la Comunidad Educativa: Padres, Profesores y Se
inicié con formacién a padres y profesores, continuando con el desarrollo de un programa de
educacién de las emociones en el aula que se completaba con diversas actividades que los
padres realizan en el hogar. La puesta en practica ha producido una sensible mejora del clima
en el aula, asi como de las relaciones entre los profesionales del centro, al tiempo que una
mayor participacion de las familias en el centro. Las investigaciones han demostrado que el
aprendizaje se hace mas significativo cuando cerebro y cuerpo aprenden juntos; de la misma
manera, se ha comprobado que las emociones contribuyen significativamente en el aprendizaje,
en la toma de decisiones, en la memoria, en la percepcién y en la atencién. La emocion, los
sentimientos, sus mecanismos cerebrales y su expresion en la conducta son base fundamental.
En definitiva, todo aprendizaje comprende razon, cuerpo y emocion. El Proyecto de actuacion
persigue la correcta organizacion del sistema nervioso central del alumno de educacion Infantil,
asi como el desarrollo de sus habilidades y destrezas motoras, cognitivas, de lenguaje, sociales,
emocionales y conductuales, todas ellas provenientes del cerebro. Para ello transformamos las
aulas en un entorno enriquecido, multisensorial y de relajacién, en un espacio en el que se
desarrollan las estimulaciones tactiles, propioceptivas y vestibulares, y donde el aprendizaje se
realiza a través del movimiento, del cuerpo y de la musica, y profundamente matizado por la
emociones.

Se ha  creado un blog que permite el seguimiento del proyecto
http://desarrollopsicomotorandneurociencia.blogspot.com.es/
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Aprendizaje basado en tareas en el area de inglés técnico
Martinez Faure, Raul
Palabras clave: tareas; motivacion; creatividad; alumno protagonista; trabajo en equipo.

CONTEXTO

En los ciclos formativos de Grado Superior (en este caso de la rama audiovisual), el profesor de
inglés se enfrenta a algunos obstaculos que vienen dados por la idiosincrasia de la asignatura y
de los propios ciclos:

. Clases muy heterogéneas en cuanto al nivel de inglés (de A2 a C1)
. Especial carencia en las destrezas orales

. Asignatura muy corta (2 horas semanales, 2 trimestres)

. Diferentes intereses y motivaciones en el alumnado

Ante esta situacion, y tras un primer curso en el que se han ido introduciendo algunas tareas
como parte esencial de la metodologia, planteamos un curso totalmente basado en tareas, en
inglés, 7Task based Language Teaching and Learning.

PLANIFICACION Y DESARROLLO

La tarea propuesta a los diferentes ciclos (realizacion, produccion, iluminacion y sonido) es la
creacion y difusion de un proyecto empresarial relacionado con sus estudios y la difusion de
este proyecto a través de herramientas digitales (pagina web, Facebook) y de comunicacion
(ruedas de prensa). Los alumnos crean productoras de cine o television, galerias y agencias de
fotografia, estudios de sonido...

RESULTADOS Y AREAS DE MEJORA

Resultados obtenidos:

. Motivacion.

. Préactica intensiva de inglés técnico.

. Préactica intensiva de presentaciones orales en inglés.

. Proyectos interesantes, personales y Utiles para el futuro laboral del alumnado.
Aspectos a mejorar:

. Temporalizacion.

. Herramientas de evaluacion de proceso de trabajo (no sélo del resultado).
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Estudio de la electricidad en tercero de secundaria utilizando paisajes
de aprendizaje

Melchor Rojo, Rubén

Palabras clave: paisajes de aprendizaje; ESO; electricidad; fisica; tecnologia

La siguiente practica es una unidad didactica aplicada en el tercer cuso de educacion secundaria
obligatoria, area de fisica y quimica. Se trabaja el tema de la electricidad mediante la
metodologia de paisajes de aprendizaje y trabajo en grupo. Se presenta a los alumnos con el
titulo “Electricidad: cargas eléctricas y circuitos” El paisaje es un organizador gréafico con el que
se plantean las tareas a los alumnos. Cada grupo requiere de al menos un equipo con acceso a
internet. Las actividades han sido disefiadas teniendo en cuenta la taxonomia de Bloom y las
inteligencias mudltiples. El objetivo es que sean variadas, que los alumnos utilicen distintas
inteligencias y pongan en practica funciones cognitivas de orden superior como analizar,
evaluar y crear.

Mas informacion: https://www.thinglink.com/scene/755903271830290433
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Disefio de sonido para postproduccion de un video de renderizacion en
3D

Moya Ciprés, José Ignacio

Palabras clave: postproduccion; disefio de efectos de sonido; sonido

Los alumnos del segundo curso del ciclo superior de sonido, a partir de unos videos de creacion
de espacios y entornos virtuales en 3D generados por ordenador, tienen que realizar toda la
postproduccién y disefio de efectos de sonido.

Con esta practica se quiere lograr que los alumnos puedan desarrollar estas capacidades:

[ [Entender la importancia de los efectos de sonido para dotar de vida a las animaciones en
video.

[ Comprender los distintos efectos de sonido que se pueden utilizar.

[Aprender a manejar libfas de sonidos comerciales.

[Extrapolar lo aprendido a otro tipo de proyectos cofmdaselanuncios, o cufias para radio.

El objetivo es desarrollar competencias para entender un proceso de creacion de cero del
sonido para un audiovisual utilizando recursos propios unidos al manejo de librerias de sonido
comerciales. Antes de realizar la practica se realizan visionados de proyectos similares utilizando
peliculas y videos comerciales. A partir de dicho analisis se comienza a trabajar individualmente,
para ello se reparten varios videos de recreaciones virtuales en 3d renderizadas que no
contienen ningun sonido, los alumnos utilizaran un programa de edicion digital de sonido
(Digital audio Workstation) donde importan un video escogido.

Primero se realiza la sesion de localizacion donde se sitian marcadores en los eventos visuales
mas importantes de cada video. A continuacion se afiaden todos los sonidos utilizando como
fuente una libreria comercial, todo el proceso se realizara de acuerdo a los procedimientos
empleados en estos casos (edicién de sonidos, pitch shifting, reverse, time Streaching, envios
de efectos, etc). Una vez realizado este proceso se realiza de material, la mezcla de todas las
pistas y el bounce final de producto terminado como pelicula Quicktime.
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Concierto solidario 3.0
Ortega, Raul
Palabras clave: concierto; solidario; espectaculos; aprendizaje basado en proyectos

La practica se realiza en la asignatura de planificacién de espectaculos y eventos que tiene una
carga horaria de 6h semanales. Ya lleva tres ediciones con la de este afio.

Los alumnos realizan todo el proceso de una produccién real a lo largo del afio, pasando por las
diferentes fases de la creacion del espectaculo: idea, preproduccion, produccion y exhibicién.

A esta practica en la que colaboran empresas de Zaragoza se le da un objetivo social, en este
afio es la Asociacion de Cancer de Mama y FSV Santo Domingo, el dinero que se recauda se
destina a estas entidades.

La practica es destinada a todas las personas que quieren asistir, hacemos especial intencion a
los alumnos del centro, personal del centro y familiares, puesto que es un eje de unién de todas
las personas del centro.

Este afio se hace coincidir el final de la practica con el final del curso para que nos sirva de
elemento de cohesion entre todos los ciclos del centro.

Los alumnos asumen los cargos reales de la produccién, realizan contactos, gestiones, acopios
de material,

V Jornadas de Innovacidon Docente. Universidad San Jorge
Zaragoza. 14 y 15 de julio de 2016



http://vjornadainnovaciondocente.usj.es/
http://vjornadainnovaciondocente.usj.es/

L innovaci educaliva s mpact e l aprendia el disene y el doenl
ENIE
T4y 15k o de 2016

JORGE V- VJORNADMS DE NNOVACON DOC

AN \‘Al"ﬁ r

La fotografia en las redes virtuales
Pérez Puyal, Alberto
Palabras clave: fotografia; redes; difusion.

Participantes: todos los alumnos del primer curso de lluminacién, Captacion y Tratamiento de
Imagen.
Justificacion: los alumnos difunden su obra de una manera profesional. Esta difusién tiene dos
lados: la difusion tradicional de la fotografia (los alumnos maquetan y publican un libro con sus
trabajos y organizan una exposicién) y la difusion de la fotografia 2.0 (los alumnos difunden su
obra a través de las nuevas herramientas tecnoldgicas).
Los alumnos abrieron perfiles profesionales como fotégrafos en diferentes redes sociales.
Desarrollo:

e Visionado de distintos perfiles de fotégrafos en las redes virtuales.

e Visionado de libros de numerosos fotdgrafos y disciplinas diversas.

® Preparacion de los contenidos: tanto textos como imagenes.

e Adaptacion de los distintos contenidos a las redes sociales.

e Hipervinculacion de las redes sociales para que los contenidos estén adaptados a cada
una de las redes.

e Creacion de estos perfiles a nivel grupal.

e Maguetacion de un libro.

e Organizacion de una exposicién en un centro cultural de Zaragoza (Joaquin Roncal)

Impacto en los alumnos:

e los alumnos aprenden a gestionar sus trabajos para darlos a conocer, y se convierten
en sus principales criticos, viendo sus trabajos integrados en un trabajo grupal.

e los alumnos ven sus obras expuestas al publico tanto en internet como en una muestra
publica y en un libro que supone un punto de partida en su trayectoria profesional.

e se potencia el trabajo en grupo y tienen que sacrificar parte de su labor en beneficio de

otros y ver su trabajo adaptado al de una obra de conjunto.

Ejemplos:

e Inauguracion de la exposicién: https://www.youtube.com/watch?v=ASkIrOMvuXk

e Perfil de Facebook de Final Focus Collective (denominacién grupal de la clase como
marca identificativa): https://www.facebook.com/FinalFocusCollective/
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Aprendiendo a cultivar sin sustrato: cultivo hidroponico
Salamé Palencia, Désirée
Palabras clave: cultivo; sustrato; hidroponia; formacién profesional

Contexto: Primer curso de Formacion Profesional Basica Modulo: Operaciones auxiliares de
preparacion del terreno, plantacion y siembra de cultivos. Tema: Los sustratos Metodologia:
Practicas en campo. Esta practica consiste en una unidad did4ctica en la que por medio de las
practicas se ensefian los diferentes tipos de sustratos que se emplean en la siembra y
plantacion de cultivos. Se aplica en primero de formacién profesional basica. El objetivo que se
quiere conseguir es que los alumnos, a través de las practicas, adquieran los conocimientos de
la unidad did4ctica poniendo en juego lo aprendido en la clase. El proyecto consiste en ver la
evolucion y crecimiento de 16 especies horticolas plantadas en un cultivo hidroponico y
alimentadas con una solucion acuosa que les aporta todos los nutrientes. A lo largo de 20
semanas se irdn tomando diferentes datos (crecimiento de las raices, pH de la disolucién,
temperatura del invernadero, etc.).
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Conciertos de fin de curso sonorizados por los alumnos de 2° de

Sonido para audiovisuales y espectaculos
Sastron Tomillo, Jorge
Palabras clave: sonorizacion; musica en directo; sonido.

Esta practica se realiz6 en marzo de 2015 con los alumnos de 2° de Sonido, dentro de la
asignatura de Control de Sonido en Directo. Durante el curso se explican diferentes temas
sobre cémo realizar sonorizaciones en directo, y el objetivo es que al llegar al final del curso
los alumnos sean capaces de realizar una sonorizacion real con publico. Para ello, organizamos
2 dias de conciertos en el C.C. Universidad. Cada uno de los dias actuaban 3 bandas o
grupos de mausica distintos durante 30 minutos cada uno de ellos. Los alumnos se dividian
en grupos de 4 personas, y en cada actuacién habia dos alumnos mezclando el sonido del
escenario (desde el control de monitores) y 2 alumnos mezclando el sonido para el publico
(desde el control de FOH). Ademas, los alumnos debian organizar y coordinar
previamente en clase cOmo realizar todo el montaje, la lista de canales, el cableado y la
microfonia necesaria, horarios de pruebas y actuacion, difusion de la actividad. También
montamos un pequefio control de grabacidon para realizar la grabacién multipista del
concierto y poder darsela a los grupos que participaron desinteresadamente. El resultado
de la préactica fue muy satisfactorio: 12 alumnos contestaron una pequefia encuesta de
evaluacion de la préactica y el 100% valor6 muy positivamente la actividad, valorando
especialmente el trasladar todo el aprendizaje a un escenario y la cooperacion entre los
propios alumnos. El principal aspecto a mejorar dentro de la practica fue la difusion
del concierto, pues el publico que vino fue menos del esperado. Aqui dejo un enlace a un
pequefio video que hicimos de la practica:

https://www.youtube.com/watch?v=0lBAt_B4LIA
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Pitching de un proyecto audiovisual
Urresti Fernandez de Valderrama, Gaizka
Palabras clave: aprendizaje basado en proyectos, ventas, marketing,

Pitching (del verbo inglés To Pitch- Lanzar) se trata de una presentacion verbal de nuestro
proyecto ante un posible inversionista. Cada alumno tenia que presentar verbalmente en 7
minutos ante sus compafieros que ejercian de posibles compradores un proyecto audiovisual
qgue busca financiacién. Para ello primero tenia que hacer un trabajo de analisis de las
fortalezas y debilidades de su idea/proyecto, escribir una sinopsis y tag line (linea que condense
la idea), disefiar el pitching teniendo en cuenta las indicaciones y teoria impartida en clase,
ensayarlo para medir tiempos y lanzarlo al publico. Posteriormente, durante otros 7 minutos,
deben responder a las dudas e indicaciones de sus comparfieros que ejercen como commission
editors poniendo dudas y reclamando aclaraciones. Incluso, al final, los mismos compafieros
valoran el pitching del alumno. Esta practica ayuda a expresarse en publico, pensar en su
proyecto o idea como un producto que debe venderse a unos compradores, a sintetizar las
ideas focalizando en aquellos aspectos sugerentes para el publico ya ejercitarse en dos
practicas fundamentales en el curso; la escritura de una sinopsis y pensar en una frase
comercial que condense su idea (Zag/ine). Ademas, se le pide su colaboracion activa
colocandole en el otro lugar, el que tiene que decir en qué proyecto entra o no, el comprador.
Esto le ofrece una doble perspectiva del acto del pitching Conocimiento de las necesidades del
publico. Es una practica que deberia relacionarse con las otras asignaturas porque el proyecto
que el alumno puede defender con el pitching no tiene que desarrollarse necesariamente desde
la asignatura de promocion. Una pega que tiene que los alumnos que intervienen en dltimo
lugar en la exposicion han tenido méas oportunidad de mejorar por la observacion del trabajo de
los comparfieros y las correcciones aplicadas por el profesor.
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Animacion y dindmica de la 11 San Silvestre 5k USJ 2015-16
Vicente Loscos, Victor
Palabras clave: animacién sociocultural; deportes; running; aprendizaje basado en proyectos

El pasado 17 de diciembre de 2015 los estudiantes de primer curso del Ciclo Superior TAFAD de
CPA Salduie asumieron funciones reales en la dinAmica y animacién de la carrera de cinco
kilometros Il San Silvestre USJ. Esta practica forma parte de un proyecto de aprendizaje de un
mes de duracion, el cual se divide en cuatro fases. Una fase inicial que consta de la formacién
tedrica sobre eventos deportivos relacionada con la asignatura “Animacién y Dindmica de
Grupos”. La segunda fase comprende la contextualizacion y adaptacion a un evento real,
debiendo desarrollar todas las tareas de planificacion de la dinamica del evento tales como
organizacion de tareas en el horario de la actividad, distribucion de roles, constitucion de
equipos de trabajo por areas, etc. La tercera fase consiste en la propia dindmica y animacién
del evento, siguiendo los criterios establecidos y desarrollando cada una de las ideas decididas
previamente. Durante dicha fase los estudiantes experimentan las incidencias ordinarias de este
tipo de eventos y el contacto con clientes reales, todo ello bajo la tutela del profesor. La cuarta
y Ultima fase conste de la realizacion de una reflexion critica sobre el trabajo realizado y
resultados, propuestas de mejora y conclusiones.

Se trata de una practica con un elevado impacto en los estudiantes debido a la responsabilidad
que asumen al enfrentarse al usuario real de una actividad demandada en el mercado laboral a
través de sus propias ideas y decisiones tomadas previamente. Dicha responsabilidad, asi como
su posterior reflexién, han supuesto, por un lado, una experiencia que aporta bagaje al alumno
y, por otro, valor afiadido a la prueba, ya que los usuarios disfrutaron de un evento mas
supervisado, animado y organizado de lo que habitualmente se esta acostumbrado.

Puede consultarse la préactica en los siguientes videos:
https://www.youtube.com/watch?v=dhPbt2Z0s_w

https://www.youtube.com/watch?v=ZJRUMKMvkG8
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El cortometraje, una herramienta eficaz en orientacion educativa

Villar Sola, Saioa y David Recio Moreno

Palabras clave: cortometraje; autoconocimiento; educacién en valores; identidad, proyecto
profesional del adolescente; autodeterminacion; toma de decisiones

Esta practica surge como propuesta innovadora y creativa para dar respuesta, desde las aulas
de tutoria a determinadas necesidades del alumnado de la Sociedad del Conocimiento. Entre
ellas, destaca la escasez de oportunidades para educar en valores en el seno de la ESO y la
dificultad que encuentran los adolescentes en la construccion de su proyecto profesional futuro.
Fruto de esas necesidades y tratando de otorgar un valor afiadido a la accién tutorial, este
proyecto consigue establecer sinergias entre la educacién en valores y el autoconocimiento,
encaminadas a facilitar la toma de decisiones socioprofesionales que el alumnado de la ESO ha
de enfrentar a corto y medio plazo. De este modo, se seleccionan 8 cortometrajes que inciden
en la dimension afectiva, social, cognitiva y profesional de un grupo de 24 participantes de 4°
de la ESO de un instituto de Tudela, Navarra.

Tras la aplicacion del proyecto, se hace un estudio del impacto del mismo a través de diversas
herramientas: grupos de discusidn, cuestionarios y entrevistas. Esta evaluacion da como
resultado la validacién de la hipotesis inicial, postulando al cortometraje como recurso educativo
y como herramienta eficaz en orientacion educativa, capaz de lograr el autoconocimiento y la
educacion en valores, favoreciendo la construccion del proyecto profesional y vital del
adolescente a través de la accion tutorial.

Cabe decir también que esta experiencia ademas de la gran acogida que tuvo y de la
motivacion que generd dentro de la Comunidad Educativa, podria generalizarse para poder
trabajar las todas sus variables en los diferentes cursos de la ESO, consiguiendo empoderar al
alumnado. Para ello, seria vital la implicacién de los profesionales del centro, asi como la
formacién de los mismos en materia de orientacion profesional, nuevas tecnologias y practicas
socioconstructivistas
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Programa "Sancho Panza Libano'- Fuerzas Armadas Espafiolas y ESAH
Yofre Schjaer, Soledad

Palabras clave: aprendizaje basado en proyectos; cooperacion internacional; gastronomia;
fuerzas armadas

Las Fuerzas Armadas Espafiolas se forman en gastronomia espafiola para tender lazos con la
poblacion libanesa.
Los contingentes desplazados en el Libano de mayo a noviembre de 2015 y de noviembre de
2015 hasta mayo de 2016 se forman en la cocinas de ESAH y Grupo Lezama en Madrid.
Las Fuerzas Armadas Espafiolas estan presentes en el Libano desde septiembre de 2006, donde
realizan diferentes actividades de cooperacién civico-militar como la reconstruccién de
infraestructuras o el apoyo a las actividades culturales y educativas. En cada desplazamiento se
realizan actividades con las que estrechar vinculos entre el contingente espafiol y la poblacion
civil que redunda en la seguridad de las tropas.
Una de las actividades con mas éxito, aunque desarrollada hasta la fecha de forma ‘amateur’,
ha sido el intercambio de la cultura gastronémica, Programa Sancho Panza. El ejército quiere
realizar esta actividad de una forma mas profesional y para ello 8-10 miembros de los dos
ultimos contingentes han realizado un curso especializado en gastronomia espafiola durante dos
semanas en las cocinas del Grupo Lezama en Madrid.
Se ha disefiado un temario especifico sobre gastronomia espafiola y una seleccién de recetas
que representan nuestra gastronomia, teniendo en cuenta la multiculturalidad de la zona. Los
alumnos formados en ESAH ensefian después estos platos en las escuelas técnicas de
Marjayoum y del Khiam. Se ha impartido en ESAH de Madrid una masterclass con cada
contingente con todas las recetas incluidas en el temario.
Para el desarrollo de esta actividad se han tenido en cuenta otros datos como el respeto por la
época del ramadan, alimentos no permitidos y el que se trate de una cocina que puedan
desarrollar con los productos autéctonos de una forma econémica.
Esta accion, con la que ESAH ha colaborado, pone de relieve la labor humanitaria y formativa
de nuestras fuerzas armadas que sin duda sirve para restablecer la normalidad en zonas de
conflicto.
https://www.youtube.com/watch?v=23_CVIWR9R0
http://www.otv.com.lb/beta/v/episode/%EF%BB%BF%D8%AC%D9%88%D9%84%D8%A9 %
D8%B9%D9%84%D9%89 %D8%A7%D9%84%D9%85%D9%86%D8%A7%D8%B7%D9%82
-_%D8%A7%m Ipsum
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GAURS SANVALIRO

COMPUTER SCIENCE: la importancia de un curriculum vertical desde

Infantil hasta Bachillerato

Ruiz Reinales, Cristian y Zaragoza Mulas, Manuel.
Palabras clave: computer Science; pensamiento computacional, educacién inclusiva

La actividad esta dirigia a todo el alumnado del Colegio Juan de Lanuza, desde Infantil hasta
Bachillerato, asi como a familias durante la actividad Robética en familia.

Pretendemos un desarrollo de las habilidades del pensamiento computacional, Computer
Science, gracias a nuestro novedoso curriculo vertical, desde Infantil hasta Bachillerato.

Los objetivos que se persiguen con este curriculo se hacen realidad y concretan gracias a
cuatro herramientas pedagdgicas y recursos educativos: Programacion, Roboética Educativa,
Realidad Aumentada e Impresion 3D.

Se trata de educar alumnos capaces de usar, expresarse y desarrollar sus propias ideas a través
de las nuevas tecnologias de la comunicacién, a un nivel adecuado para su futura incorporacion
al mundo de la educacion superior, como participantes activos en un mundo digital. Los
objetivos son: desarrollar las habilidades del pensamiento computacional, desarrollar el
pensamiento reflexivo, critico y creativo, para entender y cambiar el mundo que les rodea,
proporcionara los alumnos herramientas para ser creadores multimedia, no meros
consumidores, desarrollar las habilidades de trabajo en equipo-colaborativo, romper la brecha
de género en el ambito tecnol6gico, como herramienta para la Educacién Inclusiva y forjar
ciudadanos digitales responsables y seguros, que hagan un buen uso de las NNTT.

Las principales fortalezas de la préactica se manifiestan en el hecho que es un curriculo que
facilita la conexién de los contenidos propios de las diferentes materias con los centros de
interés del alumnado de una manera ladica y creativa, ademas, bajo la linea estratégica de
Innovacion-Investigacion de la Catedra Colegio Juan de Lanuza de Innovacion Educativa,
durante el programa extracurricular Robdtica en familia, se crea un Espacio de Aprendizaje
Intergeneracional muy constructivo y positivo al participar el alumnado junto a sus padres,
madres y hermanos/as.

Se considera necesaria una mayor y mejor formacion en Computer Science previa al mundo
laboral, para el profesorado, asi como para trabajar TIC de manera transversal.
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Posteres

TIC, TAC TEP. Nuevas tecnologias en el proceso de ensefianza

aprendizaje y Formacion Medial en Educacion Primaria
Campo Fuertes, M2 del Carmen
Palabras clave: nuevas tecnologias; ordenadores; ensefianza y aprendizaje interactivo; PDI

La introduccidon de las nuevas tecnologias comenzé en nuestro Colegio hace unos 15 afios, en
un principio en torno al uso de los ordenadores personales en aulas de informatica. El
camino recorrido, participando en el programa Escuela 2.0 que el Departamento de
educacion de la DGA potencié tras la visita a Aragon de Bill Gates, ha llevado a que
las nuevas tecnologias en todas las aulas se encuentren en el dia de la actividad de clase,
situando las PDI, internet, los Minipcs del alumnado en clase y aulas de Informética, a
entender la necesidad de reflexionar sobre educacién medial en los centros educativos, de
incorporar las nuevas tecnologias como contenido de aprendizaje, como medio de
aprendizaje individual y como forma de compartir conocimiento dentro y fuera del aula
fisica, cambiando y ampliando los entornos de aprendizaje.

La experiencia ha supuesto: inversiébn en materiales e instalaciones y en formacién del
profesorado, apoyada por el departamento de educacidon o con financiacién propia del Centro
educativo y siempre con el entusiasmo por seguir aprendiendo y adquiriendo unas
competencias docentes inexploradas n ningln nivel educativo, investigacion en el aula
identificando y/o creando los entornos de aprendizaje mas idoneos. Adquisicion de
competencias digitales por encima de la media habitual.
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Atlas Digital Escolar
Guallart, Carlos, Rafael de Miguel, Javier Velilla, Isaac Buzo, Maria L. de Lazaro
Palabras clave: audiovisuales; televisiéon; cine; artes escénicas; musica

El ADE es una herramienta que permite una innovadora forma de aprender Geografia en la
Nube con la plataforma ArcGIS Online, a los alumnos de Secundaria y Bachillerato. Partiendo de
una cartografia de referencia, a la que se afladen y combinan nuevas capas de informacién
geografica. De esta manera, el trabajo autbnomo del alumno fuera del aula, tutorizado por el
profesor, junto con el trabajo colaborativo y en red permiten integrar no solo la clase inversa,
sino también el aprendizaje por descubrimiento y el aprendizaje basado en problemas lo hace
gue la metodologia activa adquiera una nueva dimension con esta herramienta.

Las posibilidades de generalizacién de esta metodologia se pueden resumir en dos vias:

[JEl manejo de los SIG, a niveles sencillosdcitsditaaprender para los alumnos de
Educacién Secundaria, como hemos experimentado, y es muy Util para realizar tareas de
identificaciébn de elementos geogréficos, de relacionar diversas informaciones y de andlisis
espacial.

[JOtra opén es la elaboracion por parte del profesorado de mapas y aplicaciones Web
(especialmente estas Ultimas, que van “cerradas” y resulta imposible modificarlas, eliminarlas o
estropearlas) y los alumnos, en lugar de elaborarlas, pueden utilizarlas para llevar a cabo
sencillos andlisis territoriales.

En ambos casos, resulta sencillo y muy aconsejable su utilizacién didactica, aunque en la
primera via, la construccion del mapa supone aprendizajes de mayor valor afiadido, ya que es
el alumno el que esta aprendiendo a elaborar la herramienta que posibilita el andlisis y, a la
par, esta adquiriendo una vision del espacio mucho mas objetiva y Util para poder hacer frente
a los problemas que su contexto espacial le pueda plantear. EI ADE permite desarrollo de las
competencias clave a través de la aplicacion de las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Cada una de las aplicaciones tiene una
ArcLesson, descargable desde la herramienta “Detalles” con sugerencias para su empleo en las

aulas por el profesorado.
Atlas Digial Escolar: http://atlas-
escolar.maps.arcgis.com/apps/MapJournal/index.html?appid=77ae3efc94174a2fb216abda32b564f4
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Proceso de Orientacion Académica y Profesional dirigido al alumnado

de 4° Curso de Educacién Secundaria en la Plataforma Virtual Edmodo
Recio Moreno, David y Saioa Villar Sola
Palabras clave: orientacion académica y profesional; TIC; plataformas virtuales educativas

En los ultimos afios, las tecnologias digitales han experimentado grandes cambios y profundas
transformaciones. Esta evolucion estd repercutiendo, de manera considerable, en nuestra
sociedad. Los procesos educativos y orientadores no son impermeables a este desarrollo
tecnolégico, generando asi grandes expectativas de futuro a corto y medio plazo. La innovacion
se convierte en una asignatura obligatoria.

Las herramientas que ofrece la tecnologia ponen a disposicion del profesional de la educacion y
de la orientacidn estrategias, nuevos escenarios y sistemas muy dinamicos, participativos e
interactivos en los procesos de aprendizaje y de orientacion. Sin embargo, nunca deberiamos
considerarlas como recursos exclusivos que sustituyan a los profesionales de estos ambitos. De
este modo, las herramientas podrian liberar a los profesionales de algunas tareas, sobre todo
informativas y de autoexploracién, permitiéndoles potenciar otras como la consulta y el
asesoramiento, acompafiamiento, donde su presencia es mas relevante. El orientador debera
estar presente en la secuenciacion de estos programas, como consultor y facilitador,
resolviendo cualquier problema que se pueda presentar en el proceso, comentando la
informacion y la formacion que se reciba y, sobre todo, ayudando y guiando al sujeto en

su proceso de reflexién y construccion de su proyecto personal, académico y profesional.

En este contexto se presenta la siguiente experiencia, un proceso de Orientaciébn Académica y
Profesional en la Plataforma Virtual Edmodo, que permite la comunicacion entre profesorado y
alumnado en un entorno virtual cerrado y privado. La experiencia se desarroll6 durante el curso
académico 2014-2015 en el Colegio La Compasion—Escolapios con el alumnado de 4° Curso de
Educacién Secundaria. En este espacio se presentaron las actividades, dinamizadas por el
orientador escolar, con el objetivo de trabajar los siguientes bloques: 1) Autoconocimiento; 2)
Informacion Académica y Profesional; 3) Toma de decisiones; 4) Eleccion Vocacional.
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